Para usar las clases, ambas deben incluirse en el proyecto ( motor.cpp, serial.cpp ) con  sus respectivas cabeceras ( motor.hpp, serial.hpp). luego en el proyecto se crea un objeto tipo bluetooth ,  y los motores con el numero de entrada y el bluetooth 

Serial bluetooth;

Motor motorA = Motor(0,&bluetooth);

Motor motorB = Motor(1,&bluetooth);

Motor motorC = Motor(2,&bluetooth); 
Después se conecta el bluetooth en el com correspondiente

 //bluetooth.connect("COM8");
Y ya puede ocupar 
//motor.on(100);

